Требования  к предоставлению файлов и исходных материалов:
Уважаемые заказчики, отнеситесь внимательно к данным требованиям, т.к. несоответствие макетов этим требованиям несет дополнительные расходы для Вас и дополнительные затраты времени на переделку, теряя самое ценное свойство цифровой печати - ОПЕРАТИВНОСТЬ.

Полностью готовыми к печати считаются файлы с выполненной раскладкой и метками реза ножа. С готовым белым слоем (если таковой необходим). Предоставляемые многостраничные  документы обязательно сопровождать ч/б распечаткой сборки .
РАБОТА ИДЕТ В ПЕЧАТЬ ТОЛЬКО ПОСЛЕ ПОДПИСАНИЯ ЦВЕТОПРОБЫ.

Фирма не несет ответственности за макет, после утверждения цветопробы.

В случае несоответствия макета данным требованиям, исполнитель не несет ответственности за конечный результат.

Технологические требования: 

Максимальная запечатываемая поверхность: 308мм * 450мм 

Максимальный формат листов д/печати: 320мм * 464мм 

Принимаются макеты:

Версии для PC и Mac.

Верстка сделанная на платформе Mac принимается либо в виде Postscript файла  с включенными шрифтами,  при необходимости из  этого  файла можно приготовить PDF с помощью программы Adobe Distiller с установкой в Job Options -  PressOptimized. He допускается использовать иные способы подготовки PDF файла.
Программы и типы файлов, применяемые при изготовлении макета:
Adobe Indesign 

Adobe Photoshop
Adobe Illustrator
На монтажном столе файла верстки не должно быть неиспользуемых объектов. Файл верстки не должен содержать неиспользуемых цветов и стилей. 

Прилинкованные изображения обязательно надо прилагать к макету.

CorelDraw (большинство макетов, сделанных в этой программе, требуют доработки, что сказывается на цене и сроке изготовления заказа). 
Обязателен перевод шрифтов в кривые. Крайне нежелательна вставка в публикацию изображений с помощью буфера обмена или механизма OLE. 
При отсутствии обрезных меток послеобрезным размером макета считается размер страницы файла. Даже если Вы разместили на А4 странице А6 листовку. 

Нельзя использовать сложные эффекты маскирования. 

Желательно не пользоваться опцией PowerClip. 

Если Вы предпочитаете работать в CorelDraw, готовые макеты рекомендуем перевести в EPS-формат, проверив при этом корректность отображения элементов.
Разрешение для растрирования:  300 dpi для  цветных изображений,  600 dpi для Grayscale, 812,8 dpi - Bitmap.
Изображения должны иметь припуски под обрез 4 мм.
TIF:     Размер картинки 100% соответствует печатному размеру.
EPS:    Preview – tif 8 bits/pixel. DCS – Single file with color composite (72 pixel/inch). Encoding – Binary.
Для уменьшения времени исполнения заказа рекомендуем приносить файлы в формате *.pdf.
PDF:  файл не должен содержать меток реза. Размер макета должен включать в себя двухмиллиметровые bleeds, т.е. быть на 4 мм больше оригинального размера по высоте и по ширине.

Цвета:
Цветовое пространство документа должно быть единым. CMYK или RGB.  При необходимости «попадания» в определенные цвета просьба указывать их в техническом задании в Pantone (если цвета не указаны, то претензии по цветопередаче не принимаются)

Удалите из публикации все неиспользуемые цвета. 

Если в макете предусмотрены цвета Pantone – об этом должен быть дополнительно информирован менеджер.

Если Вы готовите макет с белым подкладом, он должен присутствовать в макете пятым цветом Spot с названием white_ink (и не иначе), находиться в отдельном слое и должны быть правильно проставлены все "overprint"`ы.
Все неиспользованные цвета должны быть удалены из документа. 

Не использовать обширные плашки (добавлять текстуру или шум 25-45%). Минимальная плотность краски 6%. Общее количество всех красок в плотных тенях не должно превышать 290 - 300%. В публикациях не допускается использование DCS 1.0. Только DCS 2.0 композитный файл с цветным файлом для просмотра.

Для цветоделения HP IndiChrome  не допускается использования изображений со встроенными ICC профилями.
Ножи и вылеты, фальц и биг:

Макеты обязательно должны иметь вылеты 2 мм с каждой стороны под обрез. Не располагайте текст и прочие элементы в макете ближе 4 мм от края реза. Если по краям макета у Вас предусмотрены полоски или рамки, идущие на вылет, их толщина в обрезном формате должна быть не меньше 3-4 мм. При порезке изделий существует погрешность до 2 мм плоттер) и 1 мм (штамп), учитывайте это, создавая Ваши дизайн макеты.

Шрифты:

Перевести все шрифты в «кривые». Либо к файлам верстки должны прилагаться все используемые шрифты. 
Персонализация:

Каждый экземпляр продукции может содержать несколько полей с переменными данными. Для этого в основном макете (формат EPS) должны быть предусмотрены окна для этой информации. Вы можете ограничить его невидимой рамкой. Отдельно создаются файлы с изменяемой информацией (формат EPS, TIF), для удобства рекомендуем называть их порядковыми номерами. Макет этого файла должен иметь тот же размер, что и окно в основном макете. Ко всем этим файлам должен также прилагаться файл Microsoft Excel, в котором в колонку внесены все названия файлов с переменными данными. Если переменной информацией являются числа или надписи, для них не обязательно создавать отдельные файлы. Они могут быть предоставлены в виде колонки в Microsoft Excel.

P.S. Работа, которая не несет в себе никакого творческого начала, но требующая простейшие (вставить текст, изменить размер, подправить цвет и тому подобное) и более сложные доработки для печати (ретушь и цветокоррекция, подготовка белого подклада) 
классифицируется как допечатная подготовка и оплачивается дополнительно. 
